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Cel karty

Zamknaé stan i operacje w klasie oraz oddzieli¢ interfejs publiczny od implementacji.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku

1 TaskO01 Klasa w dwdéch plikach obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task02  Stan prywatny obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task03  Metody opisuja zachowanie obowiazkowe opracowane v00.01
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1 Task01 - Klasa w dwéch plikach

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Zdefiniuj interfejs licznika w nagtéwku, a metody w osobnej jednostce translacji. Najpierw
przewidZ wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako bledy i
poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: counter=3.

TECH oc

2 Task02 - Stan prywatny

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regule jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdéd wykonania. D2

Udostepnij operacje rachunku bez publicznego zapisu pola balance. Najpierw przewidz wynik,
nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako btedy i poréwnaj doktadny
stdout z kontraktem: accepted=1 rejected=1 balance=15.

TECH o6

3 Task03 - Metody opisuja zachowanie

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Przenies obliczenie pola i skalowanie do obiektu prostokata. Najpierw przewidz wynik, nastepnie
skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako btedy i poréwnaj doktadny stdout z
kontraktem: area=24 scaled=96.
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