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Cel karty
Zaobserwować pełny cykl tworzenia i niszczenia obiektu oraz kolejność jego części.

Zakres tasków

Krok Numer
tasku

Najważniejsza idea Priorytet Status Version

1 Task01 Kolejność konstrukcji obowiązkowe opracowane v00.01

1 Task02 Destrukcja w odwrotnej kolejności obowiązkowe opracowane v00.01

1 Task03 Konstruktor delegujący obowiązkowe opracowane v00.01
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1 Task01 · Kolejność konstrukcji
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Zaobserwuj, że pole jest konstruowane przed ciałem konstruktora obiektu. Najpierw przewidź
wynik, następnie skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako błędy i porównaj
dokładny stdout z kontraktem: member; object; ready.

2 Task02 · Destrukcja w odwrotnej kolejności
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Utwórz dwa obiekty automatyczne i sprawdź kolejność destruktorów. Najpierw przewidź wynik,
następnie skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako błędy i porównaj dokładny
stdout z kontraktem: enter; construct=A; construct=B; destroy=B; destroy=A; leave.

3 Task03 · Konstruktor delegujący
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Skieruj konstruktor domyślny do jednego konstruktora utrzymującego reguły inicjalizacji.
Najpierw przewidź wynik, następnie skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako
błędy i porównaj dokładny stdout z kontraktem: point=0,0 other=3,4.
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