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Cel karty

Zaobserwowad pelny cykl tworzenia i niszczenia obiektu oraz kolejnosé jego czesci.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku

1 TaskO01 Kolejnosé konstrukeji obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task02  Destrukcja w odwrotnej kolejnosci obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task03  Konstruktor delegujacy obowiazkowe opracowane v00.01

UUID 014b68da-1f09-58fb-917a-42b0290e080c M. Pabiszczak STRONA 1/2


https://zsl-gitea.mpabi.pl/edu-cpp/lab-cpp-construction-destruction
http://localhost:8080

VER. DATETINE

CPPO7 -Tﬁgnstruktory, destruktory i inicjalizacja obiektu 1 21.07.2026

PROJECT SERTES caRD SHEET

C++20 - fundamenty jezyka i modelu obiektu C++ - Rok 2 - Semestr 1 07/10 2/2

QR wylaczony

o I [ [ - -|EHB*oBYE® o14v630a-1£09-58£b-917a-4200290e080¢c R 7 g 4

Inf.

GITEA https://zsl-gitea.mpabi.pl/edu-cpp/lab-cpp-construction-destruction

HTML http://localhost:8080

TECH

1 Task01 - Kolejnosé konstrukcji

VE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Zaobserwuj, ze pole jest konstruowane przed ciatem konstruktora obiektu. Najpierw przewidz
wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako btedy i poréownaj
doktadny stdout z kontraktem: member; object; ready.

TECH

WE 01 WE 01

2 Task02 - Destrukcja w odwrotnej kolejnosci

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regule jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdéd wykonania. D2

Utworz dwa obiekty automatyczne i sprawdz kolejno$¢ destruktoréow. Najpierw przewidz wynik,
nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako btedy i poréwnaj doktadny
stdout z kontraktem: enter; construct=A; construct=B; destroy=B; destroy=A; leave.

TECH o6

3 Task03 - Konstruktor delegujacy

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Skieruj konstruktor domyslny do jednego konstruktora utrzymujacego reguty inicjalizacji.
Najpierw przewidz wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako
btedy i poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: point=0,0 other=34.
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