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Cel karty

Rozréznié kopie od przeniesienia i wybraé¢ Rule of Zero dla bezpiecznego typu zasobowego.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku

1 Task01 Gleboka kopia obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task02  Przeniesienie wlasnosci obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task03  Rule of Zero obowiazkowe opracowane v00.01
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1 TaskO01l - Gleboka kopia

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Zaimplementuj kopie bufora tak, aby dwa obiekty nie wspotdzielity jednej komoérki. Najpierw
przewidZ wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako bledy i
poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: original=7 copy=9 distinct=1.

WE 01

2 Task02 ° Przeniesienie wlasnosci

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regule jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdéd wykonania. D2

Przenie$ bufor move-only i pozostaw obiekt Zrédtowy w poprawnym stanie pustym. Najpierw
przewidz wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako bledy i
porownaj doktadny stdout z kontraktem: src_empty=1 value=42.

3 Task03 - Rule of Zero

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Zbuduj typ z bezpiecznych sktadowych standardowych bez wtasnego destruktora i operacji
copy/move. Najpierw przewidz wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami trak-
towanymi jako btedy i poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: copy=alpha original=beta
moved=alpha.
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