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Cel karty
Zdefiniować niezmiennik klasy i utrzymywać go we wszystkich publicznych operacjach.

Zakres tasków

Krok Numer
tasku

Najważniejsza idea Priorytet Status Version

1 Task01 Walidowana zmiana stanu obowiązkowe opracowane v00.01

1 Task02 Pojemność kolejki obowiązkowe opracowane v00.01

1 Task03 Normalizacja przedziału obowiązkowe opracowane v00.01
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1 Task01 · Walidowana zmiana stanu
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Odrzuć temperaturę spoza przyjętego zakresu bez uszkodzenia obiektu. Najpierw przewidź
wynik, następnie skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako błędy i porównaj
dokładny stdout z kontraktem: accepted=1 rejected=1 value=25.

2 Task02 · Pojemność kolejki
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Nie dopuść, by liczba elementów przekroczyła pojemność lub spadła poniżej zera. Najpierw
przewidź wynik, następnie skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako błędy i
porównaj dokładny stdout z kontraktem: pushes=2 overflow=1 pops=2 empty=1 depth=0.

3 Task03 · Normalizacja przedziału
TECH
WE 01

OG
WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaż regułę języka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowód wykonania. D2

Skonstruuj przedział zawsze spełniający start <= end. Najpierw przewidź wynik, następnie
skompiluj program z ostrzeżeniami traktowanymi jako błędy i porównaj dokładny stdout z
kontraktem: start=3 end=10 width=7.
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