TITLE

CPPO8 : Zakres i czas zycia obiektéw

VER.

DATETINE

21.07.2026

PROJECT

C++20 - fundamenty jezyka i modelu obiektu

SERTES

C++ - Rok 2 -

cu
Semestr 1

08/10

SHEET

1/2

sus3 o _|oore. _|[score. _[reve _[eos

Inf.

SRB*WE odocsa10-2744-5245-adve-80910694a5b2

0d0c3210-2744-524§:ad0e; 8201060405

GITEA https://zsl-gitea.mpabi.pl/edu-cpp/lab-cpp-scope-lifetine

HTML http://localhost:8080

QR wylaczony

Cel karty

Powiaza¢ miejsce przechowywania obiektu z poczatkiem i koncem jego czasu zycia.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku

1 Task01 Automatyczny i statyczny obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task02  Obiekt dynamiczny obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task03  Zakres i przestanianie obowiazkowe opracowane v00.01
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1 Task01l - Automatyczny i statyczny

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Porownaj nowy obiekt automatyczny z zachowujacym stan obiektem statycznym. Najpierw
przewidZ wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako bledy i
poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: auto=7 static_ calls=1,2.

WE 01

2 Task02 - Obiekt dynamiczny

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regule jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdéd wykonania. D2

Jawnie zestaw new z delete i obserwuj moment wykonania destruktora. Najpierw przewidz
wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako btedy i poréownaj
doktadny stdout z kontraktem: construct; value=11; destroy.

WE 01

3 Task03 - Zakres i przestanianie

drzewka: D1 D2

K1: Zapisz przewidywany wynik i wskaz regute jezyka. D1

K2: Uruchom test i zachowaj mierzalny dowdd wykonania. D2

Pokaz, ze nazwa wewnetrzna nie zmienia obiektu o tej samej nazwie w zakresie zewnetrznym.
Najpierw przewidz wynik, nastepnie skompiluj program z ostrzezeniami traktowanymi jako
bledy i poréwnaj doktadny stdout z kontraktem: outer=7; inner=9; outer="7.
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