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Cel karty

Uczen implementuje sze$¢ warunkéw gatezi, odtwarza przesuniecia B/J i steruje rejestrem PC.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku
TaskO01 sze$¢ warunkéw branch obowiazkowe opracowane v00.01
Task02  immediate B/J i target obowigzkowe opracowane v00.01
Task03  priorytet nastepnego PC obowiazkowe opracowane v00.01
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TECH

1 Task01 - Warunki galezi

drzewka: D1 D2

K1: Przewidz BLT i BLTU dla ffffffff oraz 1. D1

K2: Zmierz szeS¢ warunkdéw oraz zachowanie illegal. D2

Poréwnaj szes¢ wartosci extttfunct3. BLT i BGE interpretuja argumenty jako signed, a BLTU
i BGEU jako unsigned.

COMPARE IMMB/J NEXT MUX PC

taken PC-relative +4 [ target register

jump = branch_taken = pc+4

Rysunek 1: Komparator i immediate steruja wyborem nastepnego PC.

TECH

2 Task02 - Immediate B/J

drzewka: D1 D2

K1: Wyznacz cele branch +12 i JAL -8 od PC=0x100. D1 D2

Odtworz rozproszone bity immediate, dotgcz niejawne zero i wykonaj dodawanie PC-relative.

TECH

3 Task03 - Rejestr PC

drzewka: D1 D2

K1: Zmierz sekwencje O, 4, 8, 20, 24, 10, 14 w zapisie hex. D1 D2

Wykonaj fall-through, branch i jump. Skok ma pierwszenstwo przed galezia, a gataz przed
extttpc+4.
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