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Cel karty

Uczen przygotowuje jawny kontrakt ptytki, weryfikuje top-level w symulacji

i przechodzi

uporzadkowany preflight programowania. Automatyczny PASS nie jest dowodem dziatania

fizycznego FPGA.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku
TaskO01 piny i active-low obowiazkowe opracowane v00.01
2 Task02  reset i blinker RTL obowiazkowe opracowane v00.01
Task03  ordered programming gate obowiazkowe opracowane v00.01
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1 Task01 - Kontrakt plytki i polaryzacja

drzewka: D1 D2

K1: PotwierdZz pin_contract=generic i jawne polaryzacje. D2

Wypehij board/board-contract.yaml dla konkretnego stanowiska. Potwierdz active-low reset,
button i LED; wartosci SET_* sa blokadg przeciw przypadkowemu uzyciu obcych pindw.

CONTRACT BUILD IDENTIFY CONFIG LED
board + pins RTL +VCD bitstream device ID programmer observe

-
AUTOMATED PASS PHYSICAL EVIDENCE REQUIRED
contract + sim + preflight model real board, digest, device ID, log, observation
&

Rysunek 1: Symulacja konczy automatyczny preflight; fizyczny dowdéd wymaga rzeczywistej
phytki.

2 Task02 - Top-level blinker

drzewka: D1 D2

K1: Zmierz reset_known=1, cztery krawedzie i zapisz VCD. D2

Zasymuluj znany reset i dzielnik. LED musi zmieni¢ stan w taktach 4, 8, 12 i 16. VCD dowodzi
zachowania RTL, ale nie poprawnosci constraintow ani potaczen ptytki.

06
VE 01

3 Task03 - Bramka programowania

drzewka: D1 D2

K1: Potwierdz kolejnos¢ i brak fatszywego hardware claim. D1

Przejdz kolejno przez cable, device ID, configure i observe. Model blokuje pominiecie etapu, lecz
jego PASS zawsze koniczy si¢ hardware_observed=0 oraz claim=preflight-only. Fizyczny
wynik wpisz osobno.
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