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Cel karty

Uczen laczy warto$é¢ z reprezentacja bitowa, rozréznia rozszerzenie znaku od zerowego i
wyjasnia zapis 32-bitowego stowa w pamieci little-endian.

Zakres taskow

Krok Numer Najwazniejsza idea Priorytet Status Version
tasku

1 Task01 wartos¢, bin, hex i wagi obowigzkowe opracowane v00.01

1 Task02  sign extension i shifts obowiazkowe opracowane v00.01

1 Task03  little-endian storage obowiazkowe opracowane v00.01
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TECH

1 Task01l - Warto$é i reprezentacja

WE 01

drzewka: D1 D2

K1: Potwierdz binary=10101101, hex=AD i weighted=173. D1

Rozt6z 173 na wagi bitéw. Potwierdz, ze 10101101 w bazie 2 i AD w bazie 16 opisujg doktadnie
te same osiem bitow.

1734, 1010 1101,

wartosc ADq¢
te same bity

0x12345678 78 56 34 12

32-bitowe stowo
addr+0 addr+1 addr+2 addr+3

little-endian: najmtodszy bajt pod najnizszym adresem

Rysunek 1: Reprezentacja zachowuje wartos¢; endian okresla kolejnosé bajtéw w pamieci.

TECH
VE 01

2 Task02 - Rozszerzenia i przesuniecia

drzewka: D1 D2

Ki: Zmierz zext=128, sext=-128, lsr1=64 i asrl=-64. D2

Dla bajtu 0x80 poréwnaj zero extension z sign extension oraz logical shift right z arithmetic
shift right. Wypelnienie zerem i bitem znaku daje rézne liczby.

TECH
VE 01

WE 01

3 Task03 - Stowo w pamieci

drzewka: D1 D2

K1: Potwierdz bytes=78,56,34,12, roundtrip=1 i zapisz VCD. D2

Zapisz 0x12345678 pod adresem 0 w pamieci bajtowej. Little-endian umieszcza bajty 78,56,34,12
pod rosnacymi adresami; odczyt stowa musi odtworzy¢ wartosc.
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